







Nous vous romercions devoir ctioisi Dynamite 
Cop ! Nous voles rappelona quo go produit est 
destine a la console Dreamcast et nous voljs 
recommandons de Hr© attentivement ce 
manual avant de jouer a Dynamite Cop, 
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Dynamite Cop est up jeu compatible avec une carte mb moire [Visual Memory (VM) veridu 
sbparemenl] Cinq blocs de memoires libres sont necsssaires a la sauvegarde des fichiers du 
jeu. La sauvegarde des donnees est automatique. aussi veillez a ne jamais eteindre voire 
console Dreamcast, retiror le VM ou deconnecter la manette pendant une partie 















Vous dies le *capttaine Bruno Delinger». Vous vous reveillez en sursaut aprds vos 
trois heures regie mental res de cauchemars empreints de douloureux souvenirs do 
guerre, bref, ce vous consid4rez comme un sommeil reparateur, La sonnerie du 
telephone retentit & la maniere des sirenes des raids aeriens qui bantent votre 
esprit, et a une heure parents vous ns pouvez pas vous empecher d'y prefer 
attention. On dirait que le President des Efats Unis a encore besoin de vous ! Une 
bande de pirates bardes d’armes, a pris Le controls du fameux paquebot 
«Bermuda». A Lord de cette forteresse ftottante se trouve plus d une centaine des 
grands de ce mends I La fills du President se trouve parmi eux et necesstte une 
protection rapprochee t Vous vous passez un coup d'eau sur la figure et sautez 
dans une tenue potable. N oubliez surtout pas votre vteux compiles *Banana» le 
singe C’est votre martingale et en plus, c’est un piege k titles f 

C'est toujours quand tout va mal, que les choses empirent... Les Seal, quf onl 
egalement ete depeches sur les lieux, vous connaissent surtout pour vos mameres 
radicales ! II faui bien avouer que durant votre carrie re, vous avez depense 
davantage d 4 argent pour rombourser vos degats que pour vous acquitter de La 
pension ali mental re de votre femme I Le commandant des Seal desapprouve votre 
attitude et if ne manque pas une occasion de vous le cracher a la figure. A propos, 

1 1 devrait songer a changer de dentifrice celui-la... 
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HISTOIRE 


«Ecoutez, j’suis pas la pour affaire des amis. « 

«Ah vraiment, Bruno ? J’imagine que cette boute de poil repugnante sur vos 
dpaules est I’idee que vous vous faites d un. partenaire ? « Evidemment, cette 
remarque pertinente du commandant fait s esclaffer La salle entiere. Ces gens n ont 
pas fair d’apprecier votre compagnon, qui, pouf couronner le tout, vient de se 
soulager le long de votre dos. ,. 

«Je vous conseille de rester a recart de tout pa, Bruno. C est notre mission et on 
i n’a pas besoin d une grosse brute dans votre gendre au milieu de tout ce cirque ! « 

«Vous avez raison, Capitaine I Priority aux clowns, c’est ma devise ! « Non content 
d'avoir fait taire toute I'assemblee. votre remarque vous fait gagner le respect et... 
la haine de tous C’est fou ce qu on recolte par simple courtoisie professionneHe 

Votre mission est simple, Infiltrez le bateau et liberez les otages, EN 
PARTICULAR LA FILLE DU PRESIDENT It Detrulsez tout sur votre passage Ce 
n est pas une mission de complaisance, aJors n'h^sitez pas a utitiser toutes les 
armes que vous trouverez sur votre chemin Restez sur vos gardes et vous serez 
surpris de decouvrir tout ce qui peut vous servir a combattre vos adversaires. 
Gardez toujours k I esprit que ces prrates de second© zone ne plaisantent pas., 
alors soyez vigHants ! Et maintenant. fiiez avant que les Seal ne vous tombent 
dessus 1 
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COMMANDES 


| MANETTE PREAMCAST 


STICK 

ANALOGIQUE 




D 


BOUTON 


□ 


CROIX MULTI- 
DIRECTIONNELLE 



1 BOUTON 

©1 

6 




BOUTON © 


BOUTON 


BOUTON 
ANALOGIQUE D 


3 


BOUTON 

START 


| ARCADE STICK (vendu separement) 


« Lorsque vous allumez votre 
console Drsamcast, ne touch ez 
jamais au stick analogous ni aux 
boutons analogiques G/D, Vous 
risque riez d'lnterrompre la 
procedure d'mitialisatEon de la 
manette et de provoquer un 
disfonctionne merit 


BOUTON START 


BOUTON © 


JOYSTICK 



BOUTON 

© 

BOUTON 


BOUTON 


BOUTON © 

BOUTON 

©1 


42 


COMMANDES 


Dynamite Cop se |oue 4 un ou deux 
joueurs, Pour une partie a un joueur, 
utilisez au choix, le port de command© 

A ou B ; pour une partie a deux joueurs, 
utifrsez les ports de commande A et B. 
Servez-vous des ports de commands C 
et D pour sauvegarder des flchiers su-r 
une carte memoire. 

A Les commandes decritea dans ce 
manual font reference & la con¬ 
figuration de la manette par defaut 
Ales commandes de la croix imultl- 
directionnell© ou du Joystick sont 
repr£seniees par 


COMMANDES DU MENU PRINCIPAL 

CROIX MULTI- 

DIRECTIONNELLE /JOYSTICK 

Selection ner 

BOUTON © 

Confirmer 

BOUTON © 

Annular / Revanir a I'icran pT^cedeot 


COMMANDES DU JEU TRANQUILISER GUN 

CROIX MULTI- 

□epiacer le camion el le chasseur 

BOUTON START 

Lancer te Jen Moiire la partis en 
pause 

bouton © 

Tirer 


COMMANDES DE DYNAMfTE COP tees commands corresponded a un personnago t&urne were \a droite) 


«Manette» 


<^ricade Stick» 


CROIX MULTI- 
DIRECTION NELLE 


JOYSTICK 


*_ 

# 

* 


Alien vers I'aniere-plan 


AHer vers te premier ptan 

Avancer > Bloquar (d proximite if im snnemi) 

Cdu/I r (appuyer deust inis mpid^ment &1 mamlsnlr 


la diratMUxi anfonc6fl|' 


4i Se retourner 


BOUTON START 

BOUTON START 

Pause 

BOUTON © 

BOUTON © 

Coup de pomg / Rgmgssar das articles ' Utiilser une arms 

BOUTON O 

BOUTON © 

Coup de pied 

BOUTON ©/© 

BOUTON <§ 

Sau-ier ■' Projeler (appwer dftux ttnis rajjidsrnenl el maintemr le 

bcutcn enlnncl) 

BOUTONS G+D 

BOUTONS ©+©+® 

S’echapper 


A Les commandes de ce manuet se referent a la croix multidirectionnalle, mais I'utilisation du stick 
analogique est egafement possible. 

A Pour ecourter les sequences de demonstration, appuyez so it sur le Bouton © © © ou ©. soit sur 
le Bouton Start. 

A Pour revert!r a Tecran-litre lorsqu'une partie est en cours r appuyez simultanement et maintenez 
enfonces les Boutons © © ©. © et le Bouton Start de la manette ou de I’Arcade stick. 
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LANCER LE JEU 


PREPARATIFS 


A pres avoir allume vptre console Dreamcast et la nob la jeu. Is 
menu de selection du Visual Memory apparalt A I'aide de la croix 
multidirectionnelle. selectionnez un VM et appuyez sur le Bouton 
© pour confirmer. 



pfho#itt& 


Lorsque recran-titre 
s’affiche, appuyez sur le 
Bouton Start pour 
acceder au menu 
principal Faites votre 
selection en appuyant 
sur tt de la croix 
mullidirectionnelle et 
confsrmez en appuyant 
Sur le Bouton © 



DYNAMITE COP p.4s 


BONUS GAME (Jeu bonus) p.4g 


GALLERY (Galerie) P.52 


OTHER (Autre) p,53 


Jouez a Dynamite Cop : Caribbean Pirates 
(Pirates des Caraibes) ou a Dynamite Cop 
Showdown (Affrontsment) 

Jouez a un des jeux bonus suivant. 
«Tranquillsef Gun», «Versus Mode*, ou 
« Survival Mode* 

Cette option vous permet d'admirer les 
illustrations executes par Maitre Tony ou de 
consuiter la bands dessinee en llgne. 

Rdgtez les para metres du jeu ou utilisez ie 
« Detonator Pack* (voir page 53) 
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DYNAMITE COP 


LANCER LE JEU 


Appuyez sur ■#♦ de la croix multidirectionnelle pour s^lectionner 
un mode de jeu puis appuyez sur la Bouton © pour confirmer, Pour 
revenir au menu principal, appuyez sur le Bouton © 


[ QU'EST-CE QUE DYNAMITE COP : SHOWDOWN? | 

Les commandos sent identiques a celles de Dynamite Cop : Caribbean Pirates. Mats 

Dynamite Cop : Showdown est reserve aux joueurs experimantes. 

MISSION 4 - Les degats causes par les armes ennemies sont plus important^ 

MISSION 5 : Vous devez in specter cheque piece dans I e laps de temps mdique Si vous 

echouez, vous perdez. Si vous y parvenez, le temps qu'il vous reste sera ajoule au 
temps necessaire & la visite de la piece suivante, *11 n’y a pas de boucliers S. 

MISSION 6 - Le pueur commence la partce avec un niveau de sante tasble. Dans celt© mission, 
les d^g&ts ©ngendres par les armes ennemies sont plus importants. ‘ II n'y a pas 
de boucliers S 

'Pour plus de details sur les boucliers S, voir p. 47 


SELECTION DU PERSONNAGE 


Avant que le decompte n’atteigne zero, choisissez un personnage 
en appuyant sur 4+ de la croix multidirectionnelle, puis appuyez 
sur le Bouton © pour confirmer, Guand le compteur affiche zero, 
le personnage qui apparait en surbrillance est automatiquement 
selectionne. 



t - 


CARIBBEAN PIRATES (Pirates des Caraibes) 


Ce jeu est une adaptation de la version arcade. 


SHOWDOWN (AFFRONTEMENT) 


Initialement, ce mode n'est pas disponible. Pour y acceder, 
vous devez d'abord accomplir les missions 1 a 3 de 
^ Dynamite Cop : Caribbean Pirates. __ 
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SELECTION DE LA MISSION 


DYNAMITE COP 


09 I 

mission SELECT 

LJ 

inissjonoj 

wSSf'vi 

□ 

•mL’i tail s»r. 

p^n 

\ uw.1 

r % *••<« -p rial ric-sEA 

* 


Avant que le dbcompte n’atteigne zdro, selectionnez Line 
mission on appuyant sur de la croix multidirectionnelle. 
purs appuyez sur le Bouton © pour confirmer. Quand le 
compteur affiche zbro. la mission qui s’affiche en surbrillance 
est automat! quement selection nee. 


ECRAN DE JEU 


O SCORE 

© MEILLEUR SCORE 
© BARRE DE SANTE 

Q BARRE DE PUISSANCE 

1 Ramassez cinq boucliers P ou un 
bouclier S pour que la puissance de 
votre person nag e s'accroisse, Is joueur 
peut alors realise r de puisssntes 
combinaisons de coups lusqu’a ce que 
sa bar re de sante dig note 

© ARME EN MAINS 

(Lorsque c’est une arme a feu. le nombre 
de balles s'affiche a cdte de I'arme du 
joueur) 

© INVENTAIRE 


0 



1 Pour plus de details sur les boucliers P et S, voir p.47. 
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DYNAMITE COP 


SEQUENCE CINEMATIQUE 


Le message -CAUTION^ (Attention) precede une 
sequence cinematique. Le joueur doit alors repondre 
rapidement aux commanded a I'ecran. Si vous y 
parvenez, votre barre de sante sera retab lie a son niveau 
maximum. Si vous echouez, non seulement votre barre de 
sante me sera pas modifiee. mais vous serez parfois 
contraint a engager un combat, 



_1_-U ' ■ 1 , 1 * ,, 

* i 



FIN DE JEU & CONTINUER 


Lorsque la barre de sante de votre personnage est complement 
vide, la partie sacheve et un dcran Continue apparaTt. Pour 
continuer, appuyez sur le Bouton Start avant que le compteur 
oatteigne zero. 


POWER-UPS 


Lorsque vous combattez vos ennemls, vous 
pouvez ramasser soit cinq boucliers P (power- 
up). soit un bouclier S (power-up special) pour 
donner momentanemenl plus de puissance a 
votre personnage. Sa barre de puissance passe 
au vert et dignote. Le joueur peut alors realiser 
de puissantes combinaisons d’altaque ]usqu a 
|'arr§t des flashs. 

A Pour les combinaisons de coups de chaque 
personnage, voir p.4B. 



Power-up Power-up Special 
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DYNAMITE COP 


Dans les scenes d'action, utilises differentes combinaisons de boutons pour diversifier vos 
attaques. Les commandes ci-ciessous vous aideront a. controler votre personnage. 


© Coup de poing © 

© Coup de pied + 

Saut 

Simultanement 

COMBAT A MAINS NUES 

Esquive 

©-© 0 

Uppercut rapide 


Coup de pied saute 

©+© 

Coup de pied saute retourne 

+©>© 

Bombardeur pique 


Coupe de Poing arriere 

00© 

Coup de balai 

©0© 

Coup de pied spatial 

© en eourrant 

Coup de pied perilleux 

Mainterrez enFoncee 
© puis reSichez 

Coup de poing aerien 

© en sautanl 

Coup de pied descendant 

© en sautanl 

Coup de controle 

©+© en sautant 

Coup de coude 

© en touchant terre 

Smash mtatif 

© en touchant terre 


E H SOULEVANT LENNEMI 


Projection © 

Coup de pied £nengique © 

Batteur de pieux en l air ©-© 

Ecrasement do pa (trine en fair ©-0 


EN MAINTENANT LES JAMBES DE LENNEMI 


Tampon © 

Projection © 


EN UTILISANT LARME DE POING 


Arrestation Bloquez I'enneml et © 

Vol d un objet a I'enneml Bloquez et © (4 fois 
maximum) 


PENDANT POWER-UP (Bruno) 


7 tire furieux Avec I'arme de poing ©©©©Oft© 

Super roule de baton Avec un baton ©0©$©©© 


EN BLOQUANT 


Balancier geant 

Sou please a deux bras 
Projection Aikido 
Ecra&ement 
Coup de tete 
Coup de Frankenstein 
Projection en spirale 
A Les commandes ci-desstis font reference a la 
configuration de la marietta par defaul 
A Les commandes de cette page correspondent i 


Faites pi voter La Croix 
mutlidi rectionnell e t -0 
©-© (Bruno) 

©^© (Jean) 

©+© (Eddie) 

©+® f Bruno) 

#!-© (Jean) 

©+© (Eddie) 


PENDANT POWER-UP (Jean) 


Super empcignade combined 12 

Empoignez at ©©©0©©©©©O©© 

Super route de baton 

Empoignez et ©©©©©©©@©0©©© 


PENDANT POWER-UP (Eddie) 


Eclair asJatique combine 11 ©0©©©©©@©©0 

Coup do pied ecrnseur do bo sc Thai 3 

©O©©0©©©© 

A Les commandes directionneltes correspondent a 
un personnage lourne vers Id droilo. 
la Manette Dreamcast. 
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JEU BONUS 


Jouez a Tranquiliser Gun', 'Versus Mode' ou 'Survival Mode'. A I'aide d© la croix 
multidirectiGn nolle, appuyez sur ## pour choisir un mode de jeu puis confirmez en appuyant 
sur Le Bouton © 


■ TRANGUILiSER GUN 


Pour lancer la partie, appuyez sur ie Bouton. Start. A la fin de la partis, le joueur revierrt au 
menu Bonus Game (Jeu bonus). Pour les commandes du jeu, voir pA2. 


A PROPOS DE TRANGUILISER GUN 


Ce jeu est sorti sur borne d’a reads au printsmps 1980. A cette epoque. 
Sega utilisait un processeur combine & un Z80. Cette configuration, 
plus connue sous le nom de “Dual Boards a ete utilises pour creer le 
jeu “Tranquiliser Gun». Le premier jeu Utilisant cette configuration fut 
«Head On-, suivirent “Samurai-, «Deepscan», “Carnival* et bien 
d'autres encore. Laction eifrenee que proposait cette nouvelle 
generation de jeux eaptiva les joueurs de lepoque. 



ATTENTION 


Pour acceder au jeu “Tranquiliser Gun-, vous devez d'abord gagner des credits en achevant 
les missions de Dynamite Cop : Caribbean Pirates com me suit. 


—-— 

NB. MAX. DE CONTINUES 

RECOMP. 

Mission 1 

Itllrfoitee 

3 credits 

Mission 2 

8 continues 

6 credits 

Mission 3 

3 continues 

9 credits 


A Bern porter toutes les missions vous permettra de jo Lie r & Tranquiliser d to i sir 
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COMMENT JOUER A TRANQUILISER GUN 


Conduisez le camion pres d’un animal. Lltilisez la croix m ultidi ruction n el le pour deplacer le 
chasseur et appuyez sur le Bouton © pour tirer avec le fusil tran quill Isa nt et endormir I’animal 
Pius (’animal est gros, plus il est difficile de I’endormir. Vous pouvez par la suite capture!' 

I'animal endormi. Ramenez-le au camion avant que le nombre associd a I’animal n'affiche zero. 
Lorsqu il n’y a plus d’essence dans le camion, vous ne pouvez plus rouler. Ramassez un 
animal de chaque espece pour ajouler de I’essence au camion Vous emportez te round 
lorsque vous avez endormi les animaux des quatre especes en m£me temps. Si vous vous 
faites attaquer, vous perdez une vie. Lorsqu'il ne vous reste plus de vies, la partie est terminee 


ECRAN DE JEU 



Un oompteur s'affiche 
en dessous de cheque 
animal endormi. 


O SCORE 

(1P/2P) 

0 CHASSEUR 
O ANIMAUX 

(Serpent Gorille, Lion, Elephant) 

O ROUND 

0 NGMBRE DE CHASSEURS RESTANTS 
© CAMION 


LE CAMION 


Essence 

reslante 


Nombres d'animaux captures 
De gauche a droite : Elephant, Lion. 
Gorille. Serpent 
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■ VERSUS MODE (2 Joueurs seulement) 

Le pueur doit connecter une manette dans chaque port de 
command e A et B Chaque joueur s&lectionne son person nags, 
puss une mission (les commandos sent les memos que pour 
Dynamite Cop). 

A Dans les Options, le pdrametre “Friendly Fire” (feu allie) ne 
sera pas disponibte. Voir p.54. 


JEU BONUS 



r NQM8RE DE VICTOTrES j 


■ SURVIVAL MODE (1 Joueur) 


o 


C'est une course centre la montre dans laquelle vous devez battre 
des hordes d'ennemis, Connectez une manette au port de 
commande A puis selectionnez un person cage et une mission 
(les commandos sent les memes que pour Dynamite Cop). 


© NQMBRE D ENNEM1SVAINCUS 

0 MEILLEUR TEMPS (temps record pour vaincre 10 ennemis) 
TEMPS DE la COURSE (temps jusqu a ce que les 10 
en nemis soienf vaincus)_ 
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GALERIE 




Admirez les illustrations d© Maltre Tony on accedez & une bande dessinee en ligne. Appuyez sur 
de la croix multidirection riel I e pour s^lectionner un dessin et appuyez sur Is Bouton © pour confirmer 
Appuyez sur le Bouton 0 pour ravenir au Menu Principal. 

■ GALERIE D ILLUSTRATIONS DE MAITRE TONY 

Admirez les illustrations des perseimages et des ennemis de Dynamite Cop. A Tarda do la croix 
muftidirectionnelte, appuyez sur ## pour afficher en surbrillance une cat&gorie et sur +© pour faire votra 
choix dans son Contenu. Setectionner *EXIT” et appuyez sur le Bouton © pour quitter et revenir au menu 
Gallery (Galene) 



□ILLUSTRATIONS - Avec la croix muttidirectionnelle, appuyez sur pour voir les illustrations 
precedentes et sur © pour consumer les suivanteS- 

© BGM {Fond sonore) * A I'aide de la croix mullidirectionnelle, appuyez sur 4^ pour s^lectlonner des 
musiques. Choisissez -Auto- 1 pour changer aulamatiquement les musiques 


Toutes les Illustrations ne son! pas accessibles des ie debut du |£u. Le joueur doit ireuver des objeis 
caches dans Dynamite Cop pour y avoir acces Continuez a jouer jusqu'P ce quo vous irouviez tous les 
objets. __ 

■ BANDE DESSINEE EN LIGNE 

Choisissez «On-Une Comic" dans le menu Gallery et utilise? la croix multidirectionnell© pour visionner les 
cellules, Appuyez sur ^ do la croix in u Indirection n el le pour admirer les cadres precedents el sur © pour voir 
les suivants, Le cadre selectionne g'agrandira automalique merit. Pour quitter, appuyez sur le Bouton © pour 
afficher le menu Exit, puis selectionnez -EXIT* et appuyez de nouveau sur le Bouton ©. (Notez que celte 
oplion est disponible a partir du GO-ROM @1 non sur Internet) 
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OTHER (Autre) 


Reglez les dtfferents parametres du jeu ou utilisez le « Detonator Pack*. Appuyez sur ## e 
la croix multidirectionnelle pour selectionner un objet puis sur le Bouton © pour confirmer votre 
choix, 

■ DETONATOR PACK 

Telecharaez le «Detonator Pack” depuis I’adresse du site mdiquee page 54 et asscctez-le au 
fichier sauvegardb de Dynamite Cop pour crSer un “Dynamite Cop Combat File»(Fichier de 
Combat de Dynamite Cop). Inserez un Visual Memory dans la manette Appuyez sur ## de la 
croix muttidlrectionneUe pour confirmer la creation du «Dynamite Cop Combat File” et appuyez 
sur le Bouton ©.Vous revenez au menu Other {Autre) lorsque I'enregistrement est acbevb ou 
des qua vous appuyez sur le Bouton €) 


QU’EST-CE QUE “DYNAMITE COP COMBAT FILE" ? 


Ce fichier rend le ieu Dynamite Cop encore plus passionnant. 

Par exemple : Vous pouvez incarner CE personnage I 

Vous pouvez uWiser de nouvelles armes ! 

Vous pouvez acceder a davantage d f illustrations ! 
De quoi pimenter votre partie ! 


TELECH ARGEMENT DU ‘DETONATOR PACK” DEPUIS INTERNET 


Avant de telecharger le -Detonator Pack” depuis Internet, vous devez uiiliser le GD ROM 
Dream Key livre avec la console Dreamcast, Ce GD ROM vous permet de vous enregistrer 
en ligne ou de verifier si I'utilisateur est deja enregistre dans le but de vous connecter sur 
Internet, 


Le tel^ctiargemerrt s'effectusra via Dream Key. Configurez-le et inserez un VM dlsposant d'au 
moins quatre blocs de memoire libres Connected-vous a I adresse du site indiquee page 5 . 
suivez les instructions affichees a Tecran et telechargez le “Detonator Pack”. 
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► ► 


TELECHARGER DEPUIS CE SITE : http://www.sega.co.jp/deka2ycop 


Lisez bien attentivement 3e manual du GD ROM Dream Key. 

Pour savoir comment vous connecter a une ligne telephoniqtie. referez-vous au manuel du 
GD ROM Dream Key. 

A Attention, n'eteignez jamais votre console Dream cast et ne retirez jamais le VM pendant le 
telechargement. 

■ OPTIONS 


Reglez les parametres du jeu. A I aide de la crois m u Itldi motion n el le, appuyez sur ## pour 
selectionner une option et appuyez sur le Bouton © pour afficher les reglages. Effectuer vos 
modifications en utilisant de la croix multidirectionnelle, puis appuyez sur le Bouton- © pour 
revenir au menu Options. 


BGM VOLUME (Volume BGM) 

SOUND (Son) 
FRIENDLY FIRE (Feu allie) 


Reglez le volume du fond son ore. 


Sblectionnez un son Stereo ou Mono. 

Determinez si un joueur peut ou non 
blesser son coequipier dans une partie a 
deux joueurs 



A hl Ne peut pas blesser son coequiper” est configure par defaut. 
A Ne s’appiique pas dans le mode "Versus” 


CONTROLLER SETTINGS 
(Configuration de la manette) 


MEMORY CARD SOUND 
(Son du Visual Memory) 


Choisissez parmi quatre types de configuration de manette. 
Pour ('Arcade stick, les parametres sont immuables. 

Active z ou desactivez le bip sonore du VM qui srgnale la fin 
d’une sauvegarde. etc... 


A Si vous appuyez sur le Bouton © apres avoir effectue un rag I age. ce dernrer ne sera pas 
pris en compte. 

A La configuration de r Arcade stick est immuable. 
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OBJETS 


Voici une lists des objets que vous reneonfrerez au cours du 
jeu. Pour ramasser un ob|et. approchez-vous de lui et 
appuyez sur le Bouton © lorsque le carre qui I’entoure passe 
du rouge au vert. Appuyez sur le Bouton © ou 0 pour 
utiiiser des armes. Leffet propre a chaque objet (chargeurs, 
armes. soins.,,) s'affiche a Lecran 



Rent se Ne peut pas 

ramasser se ramasser 


LES ARMES (petites armes) 



ARME DE POING 


"I 

Puissance : 

Elevee (Automatique) 

Niveau recommande : Fort 



MITRAILLEUSE 


Puissance : Elevee 
Niveau recommande : Fort 



LANCE-MISSILES 


Puissance : Elevee 
Niveau recommande : Fori 



TRIPLE BAZOOKA 


Puissance : Elevee 
Niveau recommande : Moyen 



FUSIL ANTICHAR 


V 

EXOCET 

Puissance : Elevee 

Niveau recommande : Fort 

Puissance : Extremement elevee 

Niveau recommande : Maximum 
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OBJETS 

A R IVIES (Batons/Armes de jet) 



BARRE D HALTERES 


THON 


Puissance : Moyen 

/ 

Puissance : Faible 

Niveau recommande ; Moyen 


Niveau recommande : Moyen 



BAGUETTE 


Puissance : Mayen 
Niveau recommande : Faible 



BARRE EN PER 


Puissance : Moyen 
Niveau recommande : Mayen 



BALA I BROSSE 


Puissance : Moyen 
Niveau recommande : Fart 



SUSHI 


Puissance : Faible 

Niveau recommande : Maximum 


VOL D’UN OBJET A LENNEM! 


Si votre ennemi est equip© d’une arnne de 
poing, bfoquez-le et appuyez sur le Bouton © 
pour lui derober jusqu'a quatne chargeurs ou 
tout autre objet, Les charge urs sent egalement 
destines aux mitrailleuses, veillez a toujours an 
avoir $ur vous. 

Chargeur 
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OBJETS 


LES SOINS 


CAPSULE 

*< 

BOISSON 


Le joueur recouvre un peu de 
sante, 

v* 

£ 

Le joueur recouvre un niveau 
moyen de sante, 


V 



KIT DE PREMIERS SECOURS 1 

C* 

Le joueur recouvre beaucoup de 
sante. 


RECUPEREZ RAPIDEMENT DES OBJETS A TERRE 



Si vous etes touche alors que vous portez une arme, site vous 
echappera. Pour empecher que rennemi ne la ramasse, 
recuperez'la te plus rapidement possible. 
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PE RSON NAG ES 




gaa 






pouvez I'appeler Bruno ou *M. Dynamiter 
au cboix, mais evitez r»Homme-Singe ji , Gelebre 
pour son incroyable maitrise des arts martiaux, il 
;jrand destructeur de tous les temps : > 
Ditame Bruno est un homme athtetique at 
endurant, toujours accompagne de Banana son 
singe et fiddle compagnori. II adore plus quo tout, 
les ambiances explosives I Quand II n'est pas a 
I’autre bout de la planete pour sauver le monde 
des noirs desseins des terroristes. il est chez lui 
tenLant desesperement de sauver son manage. 




PERSONNAGES 



Cette femme entrainee par les Seal affectionne les coups de 
pied, qu'elle diiige systematiquement au rnenton de son 
adversaire l Elle raff ole des sushis et du folklore japonais. Elle 
aime egalement les chats et les balades sur la plage. En 
revanche elle deteste les petits pieds et les «mechants qui 
Elle maitrise aussi bten le kung 


veulent contrGler le monde> 
fu que le sambo. 


Deux choses detendent cel homme : le reggae et le kick boxing 1 LI 
est devenu me mb re des Seal a pres avoir ad mini sire un coup de pted 
a un arbitre de la Federation Americaine de Football Americain. C est 
un hcmme robust© qui, lorsqu'il ne risque pas sa vie pour son pays, 
pratique la voyance au noir 1 


SERGENT JEAN IVY 


CAPORAL-CHEF EDDIE BROWN 
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PERSONNAGES 






WOLF HONGO 


Get ancien hippie s k est reconvert! dans le 
terrorisms international ! Son avion s'esl 
perdu dans le Triangle des Bermudes 
alors qu'il etait extrade vers les Etats- 
Unis. Son corps n ; ayant jamais ete 
retro uv^, beaucoup lont cru a vale par les 
re quins. Mass depots peu, il est reapparu 
dans un groups da pirates IVEquips des 
Cararbes". II est renomme pour see 
combats et son odeur legendaires. en 
effet cette terreur prend davantage 
d'otages que de douches. 


Femme ; Ada Mendoza 
Homme : Capitaine Gonzalez 


- couple de colibris pourrait bien vous 

yeux ! Ces ex-stars du cirque, qui 
demeurent inseparables, sont plus rapides que I’eclair 
Ada possede un coup de hanches redoutable. ce qui 
n'est pas pour deplaire au Capitaine Gonzales, ll n'y a 
qu'une seule chose pour laquelle ils ne sont pas ires 
doubs ; ramasser leurs vetements. ,, 


COUPLE PIRATE 


eo 


PERSONNAGES 



KATSU TOSHI 


Arme de deux lames acerees, tatoue sur la totality du corps, 
y compris a des endroits que la decence nous ©mpeche de 
citer, «TattoQ» Toshi merite bien son nom. Son role nese 
limits pas a I'Glimination systcmatique des abrutis qui 
crolsent la route de son equips, il doit egalement couper les 
poiis du nez de ses compagnons d’arme. II a toujours voulu 
devenir le coiffeur le plus celeb re de New York, mais il s'est 
vu refuse le tstre a cause des colorations. 


Autrefois sumo, aujourd’hui 
aflame. il se gave de bsignets a la 
crdme, Jumbo se bat comme il 
mange, comme si sa vie en 
depends it. Ses poings 
ressemblent a deux pieds de pore 
et sea coups de pied provoqueni 
des brulures d'estomac. Les 
cuisiniers du bateau ne 
parviennenl pas a le rassasier, 
alors vite jetez-lui un sandwich, 
histoire de le calmer un peu I 


DR SHIELD 


Il doit tous ses mouvements d : arts martiaux 
aux ^Tortues Ninja* 1 II adore les bandes 
dessinees et cherche tout le temps a vous 
epuiser I Sa carapace de tortue geante le 
protege de vos attaques. fJn con sell, 
bouchez-vous !e nez a son approche car 
son haleine de pizzas froides aux oignons 
et au fenouil est vraiment redoutable,. 


JUMBO MATSU 
















PERSONNAGES 


MANJI 



Ninja ambitieux, mais sans 
aucune experience, Manji 
tient 1 art de llnvisibilite de 
ses lectures d'eff ray ants 
magazines de survte. Engage 
dans Equips des 
CaraJbes”. Manji se sort de 
sa me nag ere La Redoute sur 
des passagers du bateau II 
est temps pour jut 
d'ap prendre les bonnes 
manieres ! 


Ce type est une veritable bizarrene de 
la nature 1 Autrefois employe dans un 
restaurant de la chains de restauration 
rapide Crab La nd, 11 fut las de travail I er 
autant pour si peu d'argent, meme s'ii 
ad ora i l son costume ridicule ! Son 
uniform© fait de crabe, non seulement 
le protege, mais degage une odour 
insoutenable pour n'importe quel 
humain... cfassique, Combattez cet 
etrange personnage avec votre tele et 
n'oubliez pas de vous toucher le nez 1 


Certains pirates I'ont baptise le 
«ierratn d'entrainement des pi rates», 
un lieu dans lequei les future pirates 
peuvent aiguiser Leurs armes. Mais 
test blen la seule information que 
nous possedons a son sujel... 


SHELL GUARD (Garde des coquillages) 


MYSTERY ISLAND (lie mysterieuse) 
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